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Regulamin konkursu dla przedszkoli

pod nazwg ,,Sposoby Ksiecia Paranita na Problem z Gtowy”

I. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu ,Sposoby Ksiecia Paranita na Problem z Gtowy” (,Konkurs”) jest Adliner sp.
z 0.0., z siedzibg w Warszawie przy ul. Locci 18, 02-928 Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl
Wydziat Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0000043544, NIP 951-19-34-659, o kapitale zaktadowym
w wysokosci 300 000,00 zt w petni wptaconym, zwana dalej ,, Organizatorem”.

Konkurs prowadzony jest na zlecenie firmy Perrigio Poland sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy Al.
Niepodlegtosci 18, 02-652, Warszawa, wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sagdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy KRS, pod
numerem KRS 0000085425, NIP: 7270126683, zwana dalej ,,Perrigio”.

Il. Postanowienia Ogolne

Konkurs prowadzony jest w oparciu o niniejszy Regulamin (,Regulamin”) na terenie Rzeczpospolitej
Polskiej.

Konkurs skierowany jest do wszystkich przedszkoli na terenie Rzeczpospolitej Polskiej (,,Przedszkola”).
Niniejszy Regulamin okres$la zasady przeprowadzenia Konkursu, zasady uczestnictwa w Konkursie,
nagrody, sposdb wytonienia Zwyciezcédw Konkursu oraz przekazania im przyznanych nagrdd, a takze
tryb reklamaciji.

Tres¢ niniejszego Regulaminu jest udostepniona na Stronie Internetowej pod domeng www.problem-z-
glowy.pl (,,Strona Internetowa”).

Konkurs nie jest gra losowg w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz.U. z 2019 r. poz. 847)) i nie podlega regulacjom zawartym w ww. ustawie
i rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.

Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian niniejszego Regulaminu w kazdym czasie, z tym,
ze nie mogg one pogarsza¢ sytuacji uczestnika, ktory przystapit do konkursu przed dokonaniem zmiany.
Konkurs bedzie trwat od dnia 01 wrze$nia 2020 r. do dnia 31 stycznia 2021 r.

. Fundator nagrod

Fundatorem nagrdod w Konkursie jest Perrigio.

. Warunki i zasady uczestnictwa w Konkursie

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazde Przedszkole dziatajgce na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, ktére
wypetni Formularz Zgtoszeniowy do Konkursu umieszczony na Stronie Internetowej oraz nadesle
zgtoszenie do Konkursu (,,Zgtoszenie do Konkursu”).

Nadestanie Zgtoszenia do Konkursu jest réwnoznacznym potwierdzeniem uczestnictwa w Konkursie
i zaakceptowaniem zasad niniejszego Regulaminu.

Przedmiotem Konkursu jest praca plastyczna (,Praca”) pt. ,Sposoby Ksiecia Paranita na Problem
z Gtowy” dotyczacy problemu wszawicy w przedszkolach.
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4. Jedno przedszkole moze zgtosi¢ do konkursu po jednej Pracy z kazdej grupy przedszkolnej (,Grupa

Przedszkolna”).

5. Zgtaszajgc Prace do Konkursu Przedszkole oswiadcza, ze dysponuje prawami majgtkowymi do Pracy
oraz wyraza zgode na wykorzystanie Pracy do celdw marketingowych przez Organizatora.
6. Przedszkole, sktadajgce Prace w Konkursie oswiadcza, ze:

a. Praca jest autorstwa dzieci uczeszczajgcych do przedszkola i ich nauczyciela (nauczycieli), ktérzy sg
wspottwdrcami Pracy;

b. dysponuje wszelkimi autorskimi prawami majgtkowymi do Pracy, w tym prawami, jakie przystuguja
producentowi utworu audiowizualnego w rozumieniu Prawa autorskiego;

c. Praca nie narusza débr osobistych, praw autorskich, praw do znakéw towarowych, praw umownych
ani zadnych innych praw oséb trzecich;

d. tworcy Pracy wyrazili zgode na oznaczenie autorstwa Pracy wyfacznie oznaczeniem Przedszkola, bez
wskazywania danych osobowych poszczegdlnych wspétautorow.

7. Zwycieskie Przedszkole udziela Organizatorowi nieodptatnej i niewyfgcznej licencji do korzystania

z Pracy jako utworu w rozumieniu Prawa autorskiego, na nastepujgcych polach eksploatacji:

a. udostepnianie Pracy w Internecie,

b. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Pracy - wytwarzanie okreslong technika egzemplarzy Pracy,
w tym technika cyfrowg;

c. wykorzystanie w celach marketingowych i reklamowych;

d. rozpowszechnianie utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt 1 - publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym. W Konkursie nie mogg braé¢ udziatu pracownicy lub przedstawiciele
Organizatora lub Omega Pharma, osoby zatrudnione w tych podmiotach na podstawie umowy
cywilnoprawnej oraz inne podmioty biorgce bezposredni udziat w przygotowaniu
i przeprowadzeniu Konkursu, a takze wstepni, zstepni, matzonkowie, rodzenstwo, rodzeristwo
wstepnych, zstepni rodzenstwa, osoby pozostajgce w faktycznym pozyciu i osoby pozostajgce w
stosunku przysposobienia z pracownikami i przedstawicielami Organizatora, Omega Pharma oraz
wyzej okreslonych podmiotéw.

V. Przedmiot Konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest Praca plastyczna pt. ,Sposoby Ksiecia Paranita na Problem z Gtowy”
dotyczaca problemu wszawicy w przedszkolach.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyjmowania do Konkursu oraz usuwania z Konkursu Prac
niespetniajgcych wymogow opisanych w niniejszym Regulaminie.

3. Praca nie moze zawieraé jakichkolwiek rozpoznawalnych produktéw, znakéw towarowych, logo itp.,
za wyjatkiem produktéw i logo Paranit®. Organizator ma prawo do nie przyjecia do Konkursu Prac
zawierajgcych jakiekolwiek produkty, znaki towarowe, logo itp. inne niz produkty i logo Paranit®.

4. W przypadku, gdy Praca zawiera¢ bedzie wizerunki oséb fizycznych, Przedszkole:

a. zapewnia, ze osoby te wyrazity pisemng zgode na wykorzystanie ich Pracy w Konkursie,

b. wraz z Pracg dostarczy pisemne zgody oséb fizycznych, a w przypadku oséb matoletnich - rodzicéw
lub opiekundéw prawnych matoletnich na udziat w Konkursie, na przetwarzanie przez Organizatora
ich danych osobowych na potrzeby Konkursu oraz na wykorzystanie ich wizerunku na potrzeby
Konkursu, w tym publikacje Pracy i danych jej autora do celéw marketingowych,

5. Praca nie moze zawierac tresci o charakterze bezprawnym.
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Przedszkole ponosi wyfaczng odpowiedzialnos¢ z tytutu jakiegokolwiek roszczenia oséb, o ktdrych
mowa w ust. 5, w zwigzku ich udziatem w Konkursie.

Nadsytanie Prac

Przedszkole przygotowuje Prace, a nastepnie wykonuje jej zdjecie (,,Zdjecie”).

Mozliwe jest przestanie kolazu Zdje¢ kilku prac wykonanych przez Przedszkole, przy czym muszg
stanowi¢ one spdjny przekaz i zamyst artystyczny, zgodnie z niniejszym Regulaminem. Kolaz zdjeé
bedzie oceniany jako catos¢, a nie pojedyncze Zdjecia wchodzgce w jego sktad.

Przedszkole wgrywa Zdjecie na Strone Internetowg poprzez formularz konkursowy.

Przesytane Zdjecia Prac beda weryfikowane przez Organizatora. Zgtoszenia zgodne z Regulaminem beda
akceptowane oraz umieszczane w galerii konkursowej na Stronie Internetowej w dni powszednie od
poniedziatku do pigtku w godzinach 10:00-16:00, w ciggu 72 (stownie: siedemdziesieciu dwdch) godzin
od nadestania zgtoszenia przez Uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia Zgtoszen niezgodnych z Regulaminem oraz Zgtoszen
dotyczgcych Prac niespetniajgcych wymogow opisanych w mniejszym Regulaminie.

Nadestane Prace spetniajgce wymogi okreslone w regulaminie umieszczane sg na Stronie Internetowej
w zaktadce Konkurs i poddawane ocenie Internautéw wyrazang poprzez gtosowanie.

Po zakonczeniu gtosowania Organizator przygotuje liste rankingowa Prac (,Lista Rankingowa Prac”),
utozong w kolejnosci zebranych gtoséw - od najwiekszej liczby do najmniejszej liczby gtoséw.

Prace z najwiekszg tgczng liczbg gtoséw Internautdéw zostanie nagrodzony nagrodg za zajecie | miejsca.
Nastepnie Jury sposrod 30 (stownie: trzydziestu) Prac znajdujgcych sie na Liscie Rankingowej Prac, ktére
uzyskaty najwiekszg liczbe gtoséw Internautéw (zajmujgcych miejsca na Liscie Rankingowej od 2 do 31),
wybierze, jeszcze 4 (stownie: cztery) Prace, ktore otrzymajg nagrody, okreslajac ich miejsca w Konkursie
od Il do V.

Terminy Konkursu oraz zasady przyznawania nagrod

Zdjecia Prac nalezy przesytaé w od dnia 21 wrzesnia 2020 r. od godziny 12:00 do dnia
30 pazdziernika 2020 roku do godziny 12:00.

Gtosowanie na Prace na Stronie Internetowej odbywac sie bedzie od dnia 02 listopada, godzina 15:00
do dnia 22 listopada 2020 r.

Opublikowanie Listy Rankingu Prac nastgpi 24 listopada 2020 r. o godzinie 15:00 na Stronie
Internetowe;.

Ocena Prac przez Jury i wybér Prac, ktére zajmg miejsca od Il do V, bedzie realizowana od dnia 24
listopada godz. 15:01 do 30 listopada 2020 r. do godziny 15:00.

Wyniki Konkursu opublikowane zostang na Stronie Internetowej w dniu 1 grudnia 2020 r. o godzinie
15:00.

Wysytka nagrdd nastgpi do dnia 31 stycznia 2021 r.

Organizator zastrzega sobie prawo wydtuzenia terminu sktadania Prac i/ lub gtosowania Internautow.
Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegdlnosci w celu dokonania
oceny prawidtowosci Zgtoszen oraz wytonienia zwyciezcy Konkursu, Organizator powofa Komisje
Konkursowg sktadajacg sie z:

a. jednego Przedstawiciela ze strony Organizatora,

b. dwdch Przedstawicieli ze strony Perrigio.
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9. Przy wyborze Prac, ktére zajmg miejsca od Il do V, Jury bedzie kierowaé sie subiektywng oceng
kreatywnosci i oryginalnosci Prac, dopasowania do charakteru Konkursu i tematyki w nim poruszanej
oraz jej zgodnos¢ z wymaganiami zawartymi w niniejszym Regulaminie.

10. Zwycieskie Przedszkola (zajmujgce miejsca od | do V) powiadomione zostang o wygranej drogg e-
mailowg przez Organizatora. W przypadku braku dostatecznej liczby Zgtoszen do Konkursu
spetniajacych wymagania przewidziane w niniejszym Regulaminie, w szczegdlnosci niskiego poziomu
merytorycznego Prac, Komisja zastrzega sobie prawo do niewytonienia Zwyciezcéw Konkursu.

VIII. Zasady gtosowania i przypadki naduzy¢ w gtosowaniu

1. Gtosowanie Internautéw odbywa sie na Stronie Internetowej, za posrednictwem przycisku , Oddaj gtos”
znajdujgcego sie pod oknem z dang Praca.

2. Podczas gtosowania jedna osoba moze oddac wytgcznie 1 (stownie: jeden) gtos w ciggu 24 godzin jedng
Prace.

3. Kryterium ograniczenia do 1 gtosu jest jeden adres IP oraz jeden adres i/lub konto e-mail.

4. Do wybranych oséb moze zosta¢ wystana prosba o potwierdzenie oddania gtosu poprzez aktywacje
linku przestanego celem potwierdzenia gtosowania na indywidualny adres e-mail podany podczas
gtosowania. Gtosy niepotwierdzone przez gtosujgcych bedg niewazne.

5. W celu dodatkowej weryfikacji prawidtowosci glosowania zatozone jest szyfrowanie captcha.

6. Podczas gtosowania niedopuszczalne sg préby obejscia systemdéw zabezpieczenia, a w szczegdlnosci:

a. zmienianie adreséw IP;
b. korzystanie z fikcyjnych kont i/lub adreséow e-mail;
c. stosowanie programow do automatycznego gtosowania.

7. Dziatania wymienione w ust. 6 sg niezgodne z warunkami Regulaminu, a gtosy oddane w wyniku tych
dziatan uwaza sie za niewazne.

8. W przypadku wykrycia przez Organizatora podejrzenia préb obejscia systemu zabezpieczen ujetych
w ust. 6 powyzej oraz innych dziatan niezgodnych z Regulaminem, Organizator ma prawo
do usuniecia Zgtoszenia z Konkursu.

IX. Dane osobowe — Klauzula informacyjna

1. Udziat w Konkursie wymaga podania:
a. danych Przedszkola:
i nazwe Przedszkola,
ii. doktadny adres Przedszkola,
iii. adres e-mail do Przedszkola,
iv. numer telefonu do Przedszkola;

b. danych osobowych 0sdb reprezentujacych Przedszkole:
i imie i nazwisko Dyrektora Przedszkola,
ii. imie i nazwisko Koordynatora Konkursu w Przedszkolu,
iii. ew. adres e-mail do Koordynatora Konkursu w Przedszkolu,
iv. numer telefonu do Koordynatora Konkursu w Przedszkolu;

2. Przystgpienie do Konkursu oznacza zgode Przedszkola oraz osdb je reprezentujgcych na komunikowanie
sie z nim przez Organizatora lub podmiot upowazniony przez Organizatora w zwigzku z Konkursem
poprzez e-mail lub drogg telefoniczna.
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Dane Osobowe sg przetwarzanie zgodnie z obowigzujagcym prawem, w szczegdlnosci rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (zwanym dalej
,RODQ”), zgodnie z Politykg Prywatnosci dostepng na stronie internetowej www.problem-z-glowy.pl
Administratorem danych osobowych Uczestnikdw jest Organizator Konkursu tj. Adliner sp. z o.0,,
z siedzibg w Warszawie 02-928, przy ulicy Locci 18, nr telefonu 22885 60 99, adres e-mail:
adliner@adliner.pl.

Przedstawicielem Administratora w zakresie przetwarzania danych osobowych jest Mateusz Pietrulinski
e-mail: mateusz.pietrulinski@adliner.pl

Dane osobowe przetwarzane beda wytgcznie w celu przeprowadzenia Konkursu, w szczegdlnosci do
przesytania korespondencji zwigzanej z Konkursem, przekazania Nagrody i ogtoszenia wynikéw
Konkursu.

Administrator informuje, ze dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany (w tym
w formie profilowania) w ten sposéb, ze w wyniku takiego zautomatyzowanego przetwarzania mogtyby
zapadac jakiekolwiek decyzje oraz nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego ani organizacji
miedzynarodowe].

Dane osobowe bedg udostepniane wytacznie podmiotom upowaznionym na podstawie przepisow
prawa.

Podanie danych osobowych przez osoby fizyczne oraz wyrazenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest
dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody ba wykorzystanie wizerunku uniemozliwia udziat
w Konkursie.

Dane osobowe o0sdb fizycznych bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust.1 lit a) RODO w celu
przeprowadzenia Konkursu, wytonienia zwyciezcédw, przyznania, wydania i odbioru nagrody, a takze
realizacji uprawnied na korzystanie z wizerunku utrwalonego w Pracy, zgodnie z postanowieniami
punkcie IV i V Regulaminu Konkursu.

Dane osobowe 0séb fizycznych, beda przechowywane przez czas realizacji Konkursu oraz uprawnien
Organizatora uzyskanych na podstawie przystgpienia do Konkursu przez Przedszkole, jednak nie dtuzej
niz do 31 marca 2021 r. z zastrzezeniem, iz okres przechowywania danych moze zosta¢ kazdorazowo
przedtuzony o okres przedawnienia roszczen, jakie mogg miec zwigzek z kazdym z Uczestnikéw.

Kazda osoba fizyczna, ktorej dane osobowe sg przetwarzane, ma prawo wglgdu do swoich danych, jak
rowniez prawo do ich zmiany, poprawienia, zgdania ich usuniecia oraz do zgtoszenia sprzeciwu co do
ich przetwarzania.

Kazda osoba fizyczna ma do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych. Skorzystanie
z prawa cofniecia zgody nie ma wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu wycofania
zgody.

Kazdej osobie fizycznej przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.

. Nagradzanie Przedszkoli w ramach Konkursu

. Nagrodzonych zostanie 5 (stownie: pie¢) najlepszych Prac nagrodami rzeczowymi (,Nagrody”)

W postaci:

a. pierwsze miejsce — tablica multimedialna o wartosci 3075 zt brutto (stownie: trzy tysigce
siedemdziesigt pie¢ ztotych) oraz zabawki dla kazdego dziecka ze zwycieskiej grupy, lecz nie wiecej
niz 30 sztuk tgcznie (stownie: trzydziesci sztuk) o wartosci 36,90 zt brutto kazda;
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b. drugie miejsce — meble do przedszkola o wartosci 1968 zt brutto (stownie: jeden tysigc dziewieéset
sze$édziesigt osiem ztotych) oraz zabawki dla kazdego dziecka ze zwycieskiej grupy, lecz nie wiecej
niz 30 sztuk tacznie (stownie: trzydziesci sztuk) o wartosci 36,90 zt brutto kazda;

c. trzecie miejsce - Zestaw pomocy edukacyjnych o wartosci 1722 zt brutto (stownie: jeden tysigc
siedemset dwadziescia dwa ztote) oraz zabawki dla kazdego dziecka ze zwycieskiej grupy, lecz nie
wiecej niz 30 sztuk tgcznie (stownie: trzydziesci sztuk) o wartosci 36,90 zt brutto kazda;

d. czwarte miejsce — zabawki dla kazdego dziecka ze zwycieskiej grupy, lecz nie wiecej niz 30 sztuk
tacznie (stownie: trzydziesci sztuk) o wartosci 36,90 zt brutto kazda;

e. piate miejsce — zabawki dla kazdego dziecka ze zwycieskiej grupy, lecz nie wiecej niz 30 sztuk tacznie
(stownie: trzydziesci sztuk) o wartosci 36,90 zt brutto kazda;

Wysytka Nagréd

Organizator zobowigzuje sie do wystania Nagrdod do Zwycieskich Przedszkoli odpowiednio do zajetego
miejsca w Konkursie, w terminie do 31 stycznia 2021 r.

Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny lub rzeczowy.

Organizator przesyta Nagrode do Zwycieskiego Przedszkola, na wyfgczny koszt Organizatora, na adres
podany przez Przedszkole.

Za dzien wystania Nagrody rozumie sie date nadania przez Organizatora przesytki z Nagroda
w placéwce Poczty Polskiej lub w firmie kurierskiej.

Nagroda zostanie wystana za posrednictwem firmy kurierskiej, a informacja o jej dostarczeniu zostanie
przestana na numer telefonu podany przy zgtoszeniu. W przypadku nieodebrania Nagrody wysytka
zostanie ponowiona po 5 dniach od otrzymania informacji zwrotnej. W przypadku powtérnego
nieodebrania nagrody nalezy osobiscie odebra¢ nagrode w siedzibie Organizatora w terminie 30
(stownie: trzydziesci) dni od powtdrnej wysyiki.

XIl. Postepowanie reklamacyjne

Kazdemu Przedszkolu, biorgcemu udziat w Konkursie, przystuguje prawo ztozenia reklamaciji.

. Reklamacja moze by¢ ztozona wytgcznie do 28 lutego 2021 r. (decyduje data doreczenia pisemnej

reklamacji do adresata, wskazanego w ust. 3 ponizej). Reklamacje zgtoszone po uptywie wyzej
okreslonego terminu nie beda rozpatrywane.

. Reklamacje nalezy sktadaé¢ w formie pisemnej, listem poleconym na adres: Adliner sp. z o. o. ul. Locci

18; 02-928 Warszawa z obligatoryjnym dopiskiem na kopercie: Konkurs ,Sposoby Ksiecia Paranita na
Problem z Glowy” - reklamacja. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ nazwe Przedszkola, imie
i nazwisko Dyrektora, adres nadawcy, nr telefonu, adres e-mail, jak rowniez doktadny opis i powéd
reklamacji.

Organizator bedzie rozpatrywac reklamacje niezwtocznie, jednakze nie pdzniej niz w terminie 30 dni od
dnia jej otrzymania. Organizator powiadomi Przedszkole o wyniku rozpatrzenia reklamacji listem
poleconym.

. W przypadku braku akceptacji przez Przedszkole stanowiska przedstawionego w odpowiedzi

na reklamacje, Przedszkole moze dochodzi¢ swoich praw na zasadach ogdlnych.
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XIlll. Postanowienia koncowe

1. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego
oraz przepisy ustawy o prawie autorskim oraz przepisy aktéw prawnych dotyczacych przetwarzania
danych osobowych osdb fizycznych.

2. Regulamin Konkursu dostepny jest na Stronie Internetowej, jak réwniez w siedzibie Omega Pharma
oraz w siedzibie Organizatora.

3. Kontakt do Organizatora: Adliner Sp. z 0.0., ul. Locci 18, 02-928 Warszawa, tel. 22 885 60 98, e-mail:
info@problem-z-glowy.pl

4. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji.
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